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INTERFACE DE USUARIO PARA LA ENSENANZA
DE LA TELEDETECCION CON IDRISI™

Ernesto GARCIA HERNANDEZ
Dpto. de Geografia, UAH.

RESUMEN: RsMENU es un interface de usuario de dominio ptiblico para
IDRISI 4.1. RSMENU estd disefiado para usar IDRISI como equipo de
tratamiento digital de imégenes en la enseiianza introductoria de la
teledeteccién.

ABSTRACT: RsMENU is a public domain user interface for IDRISI 4.1.
RsMENU is designed for using IDRISI like a digital image processing software
in basic remote sensing training.

Para el aprendizaje de una determinada tecnologia informética, como es la
teledetecci6én, no basta con que el programa cuente con unos potentes, precisos
y veloces algoritmos, es mas importante que cuente con un interface intuitivo,
estructurado y facil de utilizar, que permita al que se acerca al programa sentirse
cémodo y guiado por el programa.

El software IDRISI de la Graduate School of Geography de la Universidad
de Clark, Worcester, Massachusetts, es uno de los Sistemas de Informaci6n
Geografica mas difundidos, mas de 8000 licencias vendidas hasta finales del
pasado afio, dadas sus especiales caracteristicas: bajo coste, ejecutable en PC’s,
facilidad de manejo y considerable potencia para el anélisis y tratamiento de la
informaci6n espacial.

IDRISI con sus primitivas graficas raster, solas o combinadas en
metaprogramacion batch, permite, ademéas de la ejecucién de complejos analisis
raster, realizar las operaciones fundamentales para el tratamiento digital de
iméagenes. Esto le hace id6neo, entre otras aplicaciones, para la enseiianza de la
teledeteccién en sus primeras fases. Sin embargo, la dispersi6én de los comandos
por el mentd de IDRISI y la carencia de un sistema de menis especifico para el
tratamiento digital, como el de otras aplicaciones (ERDAS™, DRAGONTM,
RSVGATM etc. ), impide al usuario novel el aprovechamiento de todas las
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funcionalidades de IDRISI en este 4rea de aplicaci6n.

El interface deberia reunir los comandos IDRISI con interés para el
tratamiento digital de im4igenes bajo un sistema de ments. Los comandos
deberian agruparse jerdrquicamente segin el tipo de operaciones més comunes
del tratamiento digital: visualizacién, realces, clasificacién, etc. El programa
deberfa incluir algn tipo de ayuda para el usuario y ser lo mas "user friendly"
posible.

VERSIONES PRELIMINARES.

Planteado el problema se procedi6 a darle solucién. Un primer paso consistié
en la eleccién de una herramienta de programacién que nos permitiese la
realizacién de un interface de aplicaci6én consistente en un sistema de menis. El
principal requerimiento, y el Gnico en primer momento, fue que el lenguaje
fuese capaz de ejecutar programas ya compilados (m6dulos de IDRISI) con una
instruccién o funcién tipo "RUN".

De entre las posibles herramientas disponibles se hizo un primer intento con
la metaprogramaci6én batch que permite realizar el S.0. DOS, pero la escasez de
comandos hizo necesario recurrir a pequeiios programas realizados en otro
lenguaje, con lo que el resultados fue una programacién poco elegante y un
aspecto bastante espartano. Al programa se le llamé RsMENU en un primer
momento Yy este es el nombre que conserva actualmente.

El segundo intento se realiz6 en lenguaje DBASE™, un lenguaje de
programacién orientado a la gestién de bases de datos pero que disponia, a
priori, de todas las estructuras de control y comandos necesarios para la
realizaci6én del interface. Los resultados fueron bastante satisfactorios, a
excepcién de algn problema de falta memoria RAM disponible con los médulos
de IDRISI que hacen un uso mas exhaustivo de este recurso.

Como los resultados fueron alentadores se procedié a compilar el programa
en DBASE con el compilador CLIPPER™., De esta manera se consigui6 un
primer interface basado en meniis de texto a los que se accedia pulsando una
determinada tecla, igualmente la ejecucién de los médulos IDRISI o el acceso a
la ayuda se producia al pulsar una tecla predeterminada.

ESTRUCTURA DE LA APLICACION.

La estructura del programa qued6 compuesta por un mend principal y seis
subments con los siguientes items:
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VISUALIZACION
Visualizar imégenes
Autoescalar imégenes
Visualizar 3-D
Visualizar caracteres
Composicién multibanda
Paleta de color VGA

REALCES
Compresién del contraste
Filtrajes
Superposicién - NDVI
Componentes principales
Transformacién HSI
Analisis de texturas
Radiancia
Temperatura

CLASIFICACION
Entrenamiento
Editar zonas de entrenamiento
Comparar zonas de entrenamiento
Clasificacién paralelepipédica
Clasificacién minima distancia
Clasificaci6én de maxima verosimilitud
Clasificaci6n no supervisada

OPERACIONES GEOMETRICAS
Expandir una imagen
Muestrear una imagen
Rotar imigenes
Unir imégenes
Perfiles
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UTILIDADES
Histograma
Regresi6én - Dispersién
Muestreo
Autocorrelacién

GESTION DE FICHEROS
Listado de im4genes
Mantenimiento de ficheros
Informaci6n de las imagenes
Remover cabeceras

Erdidris
Tifidris
Bilidris

Bipidris

Salir del programa.
OPTIMIZACION DE LA APLICACION

Aunque las librerias de funciones existen casi para todos los lenguajes de
programacién existentes, son mucho més numerosas y estdn mas difundidas las
librerias para los lenguajes XBASE como es el caso de CLIPPER.

Se procedi6 a investigar sobre las librerfas comerciales y de dominio publico
para CLIPPER con objeto de descubrir que mejoras o nuevas funcionalidades
podian aportar a la aplicacién. Las conclusiones fueron que se podia mejorar la
aplicaci6n, entre otros, en los siguientes aspectos:
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- Mejora visual y funcional del interface incluyendo todo tipo de menis:
mentGs de barra, desplegables, pop-up, etc.

- Incluir el manejo del rat6n para utilizar los menis.
- Mejorar la gestién de la memoria.
- Incluir im4genes graficas (PCX).

- Hacer shell al DOS.

Se comenz6 la modificacién de la aplicacién utilizando varias librerias de
dominio ptblico, entre la que cabe destacar la libreria FIVEPRO™ ( ver. 1.0
B) que permiti6é afadir a la aplicacién:

- Un meni de barras para el ment principal.
- Menfts desplegables (pulldown) para los submenis.

- Una barra de estado que informa de que funcién cumplen las distintas
opciones de los ments y submenis.
tTM

- Utilizacién de un ratén compatible Microsof para manejar

completamente el interface.

- Opcién "SALIR AL SISTEMA" haciendo shell al DOS que permite ejecutar
otros programas sin salir del interface asf como examinar el entorno o hacer
uso de las funciones del S.O.

- Solucionar el problema de falta de memoria mediante una funcién
preparada para ejecutar procesos "child" (m6dulos IDRISI) desde una
aplicacién "parent" (interface) que libera la memoria que estd ocupando
mediante la creacién de una imagen, total o parcial, del proceso "parent" en
memoria extendida (EMS) o expandida (XMS) si esta se encuentra disponible,
si no el programa crea un fichero de intercambio temporal en disco.

La aplicacién final es un producto estable y eficaz, que facilita la ensefianza
y el aprendizaje de esta tecnologia informatica y permite realizar las operaciones
més habituales del tratamiento digital de imagenes de satélite e incluso algunas
que no permiten otros programas de precio superior. El interface tiene los
siguientes requerimientos hardware:

- Microprocesadores 8086, 8088, 80286, 386, 486 o Pentium.
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- S.0. MS-DOS 3.1 o superior, sesién DOS de WINDOWS 3.1, sesién DOS de
WINDOWS NT u OS/DOS con cualquier tipo de Hardware.

- Tarjeta grafica VGA, XGA, SVGA.
- 1 MB de disco duro libre para los ficheros temporales.

- Un programa de caché de disco es altamente recomendable para
incrementar la velocidad de respuesta y ejecucién de la aplicacién.

La versi6n ejecutable de este programa asi como su c6digo fuente han sido
cedidos por el autor, como dominio pablico, al resto de usunarios a quienes pueda
interesar sin ningin tipo de contraprestacién econ6mica o de cualquier otro tipo.
Tanto la utilizacién del programa, como su copia y distribucién son libres y
gratuitas. El programa puede conseguirse junto con GisMENU, un interface en
castellano para usar IDRISI, nuevos médulos de IDRISI y programas para la
conversi6én de formatos cartogrificos en la obra: BOSQUE, J. et al.(1994);
Sistemas de Informacion Geogrdfica: Prdcticas con PC ARC/INFO e IDRISI,
Madrid, Ed. RA-MA. o solicitandolo al autor, al:

Departamento de Geografia de la Universidad de Alcalé de Henares -
C/ Colegios, 2 - 28801 Alcald de Henares (Madrid).





